Objectif général :

- Faire découvrir les principes de I'Economie Circulaire,
- Faire comprendre la notion de cycle de vie,

- Sensibiliser a I'impact des modes de consommation,

- Faire comprendre la notion de cycle de vie.

Contenus pédagogiques :

AYelier 1

1. Qu'est-ce qu'un cycle de vie ?

2. Le cycle de vie d'une tomate, d'un téléphone portable, d'une voiture
et d'un T-shirt.

3. Les impacts durant le cycle de vie.

4. Les leviers d'actions de |'économie circulaire

AXelier 2

1. Le vrai/faux de I'économie circulaire.

2. Le « Circul-action » (jeu) : comment je vis ?, comment je consomme ?, =g ¢

mes impacts.
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Déchets et consommation



